Brettspiel-Bistro am Bahnhof St. Margrethen

Ort & Raum

Schwarzplan St. Margrethen 1:5000

Spielkultur férdern

Die raumliche Aufwertung am Bahnhof in St. Margrethen schafft
einen Zentrumsort flr das Dorfleben. Mit der Gastronomie und
dem sozialen Angeboten der Bibliothek bildet sich ein Treff-
punkt. Zur Starkung des sozialen Zentrums erhalt die Ludothek
St. Margrethen am Bahnhof eine gréssere Plattform. Im Zusam-
menhang mit der Férderung der Spielkultur und der Gemein- Bebauungsplan Areal Alp 11000
schaft entsteht im ehemaligen Aufnahmegebaude ein Brett-
spiel-Bistro. So entwickelt sich an zentraler Lage Raum far den
sozialen Austausch verschiedener Kulturen und Altersgruppen i
ungezwungener Umgebung durch die niederschwellige Aktivitat
des Spielens.

Gestaltungskonzept

Back of House Brettspiel-Bistro
Mit dem Brettspiel-Bistro wird die Institution der Ludothek ge-
Spielhaus fordert und unterstitzt. Die Reichweite der Bibliothek der Dinge
erweitert sich und Synergien mit der Gastronomie bieten sich an.
Brettspiel Bistro Zur Verbindung der beiden Interessengruppen befindet sich das
T Spielregal als raumbildendes Volumen im Schuppen. Es dient der
Ludothek als externen Standort fur das vielfaltige Angebot der
Brett- und Kartenspiele. Gleichzeitig ermaglicht der freie Zugang
das Eintauchen der Bistrogaste in den Spielkosmos.
Die beiden Nutzer, das Bistro und die Ludothek, treten als Ein-
heit auf, um sich gegenseitig zu starken. An Spielabenden, Spiel-
turnieren oder Let's play-Veranstaltungen taucht man ein in die
Welt der Spiele.

Beim Spiel kann man einen Menschen in einer Stunde besser
kennenlernen als im Gesprach in einem Jahr.
Platon, Philosoph, 4: 347 vor Christus

SPIELKULTUR

LUDOTHEK GASTRONOMIE

- Fahrgerate
- Outdoorspiele
- Spielsachen
- Instrumente ;
- Puzzle SPIELREGAL
- Tonies ;
- Brettspiele
- Kartenspiele
- Tabletop
- Rollenspiele
- Wirfelspiele

Organisation Bistro und Ludothek

Hochschule Luzern - Technik & Architektur | Bachelor-Thesis Innenarchitektur 2023 | Dozent: Hanspeter Wirth | Studentin: Laura Kréanzlin




Gastronomie

Betriebszeiten
Bistro & Ludothek
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Gastrokonzept

Im Gastraum verschmelzen die beiden Nutzergruppen, wobei
das Spielregal zur Raumgliederung dient. Das Bistro zeichnet
sich durch die bewusst gewahlten Menus aus, welche auf die
Region und Saison abgestimmt sind. Eine rasche Verpflegung
am Mittag wird durch Tagesmenus gewahrleistet. Morgens und
nachmittags ladt das Bistro zu einem ungezwungenen Besuch
ein, bei dem gerne zwischendurch eine Runde Karten gespielt
werden darf. Zum betrieblichen Erhalt gilt in der Gastronomie
eine Konsumationspflicht.

Um die Wechselwirkung mit der Ludothek bestmaglich zu nut-
zen, gibt es regelmassig Events rund um die Welt der Spiele.

Materialisierung & Farbigkeit

Moodboard Material und Mobiliar

Atmosphare

Das raumbildende Spielregal ist aus Sperrholz in geschalter Birke.

Es bildet zusammen mit der Holztafelung an der Wand und De-
cke eine Einheit. Aussen erscheint das Regal homogen, einzig die
Uberstande der Nut geben einen Hinweis auf das farbige Innere.
Die Regalflachen sind farbig gebeizt und ergeben zusammen
mit dem Intarsienboden aus Linoleum das lebendige Innenle-
ben des Kubus. Im Bistrobereich herrscht das Farbthema Blau
vor. Zusammen mit dem Holz transportiert es eine harmonische
und schlichte Stimmung. Das Thema der Monochromie wieder-
holt sich in den Spielraumen, die auf spezifische Spiele ausgelegt
sind. Im Spielbereich des Bistros wiederholen sich in den Tisch-
oberflachen die Farben aus dem Spielkubus. Ebenfalls unter-
scheiden sich die beiden Bereiche bei der Beleuchtung.

Umbau DG 1:200

Ola | Marmoleum fresco blue
Bodenbelag Bistro

01b | Linoleum diverse Dekore
Bodenbelag Spielregal

02 | Taferung Ahorn

Innere Verkleidung Schuppen
03a | Sperrholz Birke, geschlt
Spielregal

03b | Sperrholz Birke, gebeizt
Spielregal Regalflachen

04 | Feinsteinzeug, Surfatex Special
Arbeitsabdeckung Servicestation
05| Altholz Balken
Konstruktionsholz Schuppen

06 | Topakustik Lamellen, Ahorn
Dachflache Schuppen

07 | Verputz geschlemmt, beige
Wandflachen Massivbau

08 | Bezugsstoff Fiord 2 0782, Kvadrat
Polsterung Sitzflachen

09 | Akustikpanel Woopies, L213
Wandmontage

10 | Stool 60, Birke, Artek

Hocker im Spielregal

1 | Tisch Massanfertigung mit
Linoleumeinlage

blau im Bistro, divers im Spielbereich
12| Stuhl Safran, Buche geweisst,
Horgenglarus

im Bistro

13 | Pendelleuchte Keglen, Louis Poulsen
Beleuchtung Spielbereich

14 | Poetisches Raumobjekt

Minoshi Garden, Atelier Oi

Installation im Bistrobereich

15 | Strahler Uniscan V48, weiss, Erco
Beleuchtung des Raumobjekts

Umbau OG 1:200

Detail Spielregal

Verbindungen Regal
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Isometriedetail Spielregal 110

Perspektive Spielregal

Explosionsdarstellung Spielregal
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Montagereihenfolge

1| Regale stellen

2| Deckenplatte aufsetzen

3| Ecksticke Blende montieren

4| Blendfillungen und Deckbretter Regale
befestigen

Legende Symbole
B Mesterregal

Diq horizontal gespiegelt

(3 inder x-Achse um 180° gedreht

Umbau EG 1:200

Umbau UG 1:200
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Betriebliche & rdumliche Organisation
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Vertiefung EG 1:33

Gastraum Klima Akustik Licht
Der Gastraum befindet sich im Schuppen, welcher zwischen den Die Beluftung fur den Gastraum lauft Gber eine separate LUf- @ Abluft Diverse Massnahmen im Gastraum sorgen flr eine angenehme ik) Zur Verstarkung der unterschiedlichen Atmospharen im Bistro- Kunstlicht
beiden Massivbauten eingeschoben ist. Der Raum ist offen ge- tungszentrale. Die Luft gelangt Uber Zuleitungen unter der Ter- Zuluft Raumakustik, wobei jede in spezifischen Bereichen wirksam ist. und Spielbereich werden spezifische Leuchtmittel eingesetzt. Im
halten, wobei einzig das Spielregal als freies Objekt eingestellt ist rasse in die Zentrale ins Untergeschoss. Von da lauft eine Steigzo- Die Akustikdecke in Holzlamellenverkleidung reduziert die Nach- Bistroteil herrscht eine indirekte, diffuse Beleuchtung vor, welche
und far Zonierung sorgt. Wahrend im linken Schuppenraum das ne ins zweite Obergeschoss. Die runden Luftungsrohre aus Metall hallzeit. Zusatzlich wirkt das Spielregal aus Holz im unteren Be- Uber die von Strahlern beleuchteten Mobile erzielt wird. Uber den
Bistrosetting auf die Spielenden abzielt, liegt der Fokus rechts auf gelangen im Dachstuhl oberhalb der Unterzige in den Schup- reich als Absorber. Die Polsterung der Sitzbanke verhindern das Spieltischen hangen Pendelleuchten mit direkter Belichtung auf
der Gastronomie. Mit einer dichteren Bestuhlung und Sitzplatzie- pen. Die Zuluft ist Uber der raumhohen Verglasung entlang ge- entstehen eines Flatterechos im Querschnitt. Langs sorgen Akus- die Tischflache. Dadurch ergibt sich das optimale Setting fur eine
rung erhalt das Bistro die gewUinschte Prasenz. fUhrt und hat damit eine positive Wirkung auf das Raumklima. tikwandsysteme aus Schafwolle flr das gewlnschte Ergebnis. Spielpartie.
Die Abluft befindet sich auf der gegenuberliegenden Seite und Ausserdem sind alle Tischflachen mit Linoleum belegt, um die
gelangt Uber die gleiche Offnung wie die Zuluft nach Aussen. Gerauschkulisse von der Aktivitat des Spielens moglichst gering
zu halten.
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