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Klinische Machine Learning Classifier fur Big Data Pipe Line

© Dental Charting App DEREC

MDS plot using (1 - Random Forest Proximities)
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Problemstellung

Die Firma Nordend Global hat die Software DERE
entwickelt, welche weltweit eine der einzigen
Dental Charting Software ist, die es gibt. Dental
Charting ist ein Prozess, bei dem Zahnarzte die
Gesundheit der Zahne handisch auflisten und
beschreiben.Fur diese soll einen Machine Learning
Classifier in Form von Decision Trees und Random
Forests programmiert werden, damit in Zukunft
basierend auf Patientendaten Therapievorschlage
errechnet werden kdnnen.

Machine Learning ist ein Teilbereich der klnstlichen
Intelligenz, der Systeme in die Lage versetzt,
automatisch aus Erfahrungen zu lernen und sich zu
verbessern, ohne explizit programmiert zu sein.
Dadurch kann das System vollautomatisch Wissen
generieren, Algorithmen trainieren, identifiziert
Zusammenhange und erkennt unbekannte Muster.

Losungskonzept

Die Daten einer Studie Uber ,Treatment of
Periodontal Disease and the Risk of Preterm Birth"
wurden verwendet, um einen Algorithmus zu
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programmieren. Daflir mussten die Daten zunachst
bereinigt werden, damit anschliessend Decision
Trees und Random Forests programmiert werden
konnten.

Ein Decision Tree ist ein mathematisches
Diagramm, das baumartig und gerichtet ist. Es
besteht aus einer Wurzel, Knoten, Asten und
Blattern. Die Knoten bilden Verzweigungspunkte,
welche von einer Entscheidung abhangig sind. Sie
fiihren Uber die Aste in die nichste
Entscheidungsebene. Mit der Hilfe von Decision
Trees lassen sich Entscheidungen finden.

Ein Random Forest generiert eine Vielzahl
verschiedener Decision Trees und kombiniert sie
anschliessend, um ein Gesamtergebnis zu erzielen.
Diese werden dazu verwendet, um bestmogliche
Entscheidungen oder Vorhersagen zu treffen.
Decision Trees und Random Forests sind beides
Verfahren von Nonsupervised Learning, welches
ein Teilbereich von Machine Learning darstelit.
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Ergebnisse

Wahrend dem Programmieren der Decision Trees
wurde schnell vermutet, dass die Daten im
verwendeten Datensatz nur wenig korrelieren und
deswegen ungeeignet fur diese Art von Anwendung
waren. Mit der Programmierung der Random
Forests wurde diese Vermutung bestatigt.
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