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Weiterentwicklung Heisswasser-Spritzfahrzeug

Spritzdiisenanordnung «Hot water spot spray train» (Prototyp) prob|emste| | u ng

- . B NN Um einen Ubermdssigen Pflanzenbewuchs auf ihren Eisenbahnschienen zu

verhindern, muss die SBB diesen gezielt bekdmpfen. Kiinftig méchte die SBB

> s adons: ri i
W b L Fotodias auf schadliche Pflanzenschutz-mittel verzichten und prift daher zurzeit

8 g a = ; E verschiedene Alternativen. Eine Méglichkeit bietet ein Heisswasser-Spritzfahr-
5 g % 2 T EEan zeug (HWZ). Das HWZ spriiht aus 128 Disen Wasser mit einer Temperatur von

vz b : * ToEEES rund 95°C. Ob und wie eine Pflanze behandelt werden kann, héingt von vielen
=4 - = Parametern ab. Abhdngig von der Geschwindigkeit werden die Anzahl benétig-

i: i ten Disen bestimmt, dabei diirfen nur eine gewisse Anzahl Disen gleichzeitig

aktiv sein.
Abb.1  Dusenanordnung auf dem HWZ Problemstellung: Wie kénnte ein Softwarekonzept zur Ansteuerung der

128 Diisen aussehen?

Losungskonzept

Das ausgearbeitete Konzept sieht vor, dass auf der verwendeten SPS ein
objektorientierter Ansatz umgesetzt wird. Wird eine Pflanze vom HWZ erkannt,
wird diese als einzelnes Pflanzenobjekt erzeugt. Jede detektierte Pflanze
durchlduft den Prozess und steuert, falls moglich, die relevanten Disen an.
Zudem Uberwacht der Prozess, wie viele weitere Pflanzen behandelt werden
konnen.

Realisierung

Das ausgearbeitete Losungskonzept wurde als Funktionsmuster auf einem
Simulator (identisch der Hardware des HWZ) getestet. Dazu wurde neben der
Konzeptsoftware eine eigens fir den Simulator geschriebene Software
verwendet. Die Simulator Software besitzt eine HMI mit welchem Testparame-
ter effizient angepasst werden kénnen.

Ergebnisse

Das ausgearbeitete Konzept wurde auf dem Simulator ausgiebig getestet.
Dadurch konnte das Konzept auf die grundlegenden Funktionen geprift
werden. Die Tests zeigen auf, dass der im Konzept ausgearbeitete objektorien-
tierte Ansatz eine ideale Losung bietet. Die aktuell bekannten Anspriiche an
den Prozess konnten in der Software effizient umgesetzt werden.

Abb. 3 Softwarearchitektur auf dem Simulator
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Abb. 4 Webvisualisierung der Simulator Software



