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Modulverantwortung: Matthew Howell
Lehrteam: Matthew Howell, Rabea Kalbermatten, Thomas Kohlhammer, Max Leiss, Jana
Mulle, Achille Patà, Wolfgang Rossbauer, Thomas Summermatter, Heinrich Toews, Norma
Tollmann, Stefan Wülser

Im Kernmodul Grundlagen Architektur dreht sich alles um die elementaren Themen des
Raums, seine Machart und Eigenschaften. Aus verschiedenen Blickwinkeln werden klein- und
grossmassstäbliche Zusammenhänge und Wechselwirkungen untersucht. Wir wollen
Fundamentsteine für das weitere Studium legen, ein grundlegendes architektonisches
Verständnis aufbauen sowie individuelle Denkweisen und Arbeitsmethoden entwickeln.

Das Modul bietet eine Vielfalt an Lehr- und Lernformen:

Über Tandemvorlesungen in der Themenschiene Raumstruktur wird die unabdingbare
Relation zwischen raumbildenden und tragenden Elementen anhand ausgesuchter
Referenzbauten diskutiert. Textauszüge bereiten die Studierenden auf eine aktive Teilnahme
vor.

Die Workshopreihe Raum erfassen basiert auf der Untersuchung von Referenzbauten der
jüngeren Schweizer Architekturgeschichte und fördert die Fähigkeit, die eigenen Erkenntnisse
grafisch, plastisch und sprachlich auszudrücken. Die Dozierenden bieten Unterstützung in
Form von thematischen/methodischen Inputs und Coachings. Die Studierenden führen mit
einem hohen Grad an Eigeninitiative und -organisation Denkarbeit, Handwerk,
Ortsbesichtigungen, Darstellungen, Präsentationen und gedruckte Zusammenfassungen ihrer
Arbeiten durch. Das Semester schliesst mit einer Ausstellung ab.
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