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Veranstaltungen Modulverantwortung: Oliver Zirkelbach
Kontaktunterricht Lehrteam: Prof. Dr. Susanne Gosztonyi, Michael Knauss

Donnerstag: Block 2: 12.30 —

14.55 Uhr Im Studio 2 vertiefen die Studierenden ihre parametrischen Modellierungsfdhigkeiten
Datum: 17.09.2026 — durch simulationsbasierte Entwurfsoptimierung. Ziel ist ein datengestiitzter Entwurf,
17.12.2026 der Nachhaltigkeitsaspekte (Tageslicht, Energie, Komfort...) beriicksichtigt. In zwei

Zwischenkritiken und einer abschliessenden MEP (Modulendpriifung) wird der
Raum Entwicklungsstand reflektiert, demonstriert und dokumentiert. Grundlage bildet ein
durch die Studierenden konzipierter Entwurf, der mit interdisziplindren Aspekten
E401 (DC-Atelier) weiterentwickelt wird. Die Studierenden erproben neue Methoden und digitale
Technologien, um diverse Aufgaben zu bewdltigen, darunter Designstudien,
Nachhaltigkeits- und Statikberechnungen und die Analyse von Baukonzepten. Dabei
werden sie angeleitet, innovative Lésungen zu entwickeln und umzusetzen.
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