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Skripting und Programmierung bieten die Möglichkeit für mehr Effizienz und Innovation. Von
der einfachen Automatisierung sich wiederholender Aufgaben über die Möglichkeit, die
Funktionalität der Software an die eigenen Bedürfnisse und Arbeitsmethoden anzupassen
und zu erweitern, bis hin zur Erstellung massgeschneiderter Applikationen – Scripting und
Programmierung eröffnen eine neue Welt der Möglichkeiten im Rahmen der Digital
Construction. In diesem Modul werden die Grundlagen der Programmierung und des
Scriptings mit dem Schwerpunkt Python vermittelt und an eigenen Projekten praktisch
eingesetzt.
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